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PARE DE
COPIAR BEATS

Como estudar referéncias, compreender principios

e transformar influéncia em linguagem proépria
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CARTA AO APRENDIZ

A copia é uma ponte. Nao
construa sua casa nela.

Quase todo produtor comeca olhando para alguém. Um beat abre uma
porta. Um artista mostra um universo. Um tutorial entrega uma
sequéncia. Vocé tenta reproduzir. E isso é util.

O problema comeca quando o mapa substitui o territério. Quando vocé
s6 sabe produzir se houver uma referéncia aberta, um type beat para
seguir, um padrdo visual para copiar ou uma receita que diga o préximo
clique.

“Copiar nao é o erro. Parar na copia é.”

Este livro ensina a usar referéncia como um aprendiz usa um mestre:
para observar decisdes, reconhecer padrdes, testar hipdteses e, depois,
partir. O destino n&o é soar como outro produtor. E construir recursos
internos para decidir por conta prépria.

A PROMESSA DESTE LIVRO

Ao terminar, vocé terd um método para escolher uma referéncia,
reproduzir conscientemente, desmontar seus principios, romper a
superficie, transferir o aprendizado e produzir algo que ja nao
depende do nome do artista.
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MAPA DO LIVRO Il

Da influencia a autoria

ETAPA PERGUNTA

1. ESPELHO Consigo observar e reproduzir?

2. DECOMPOSICAO Consigo explicar o que produz o efeito?

3. PRINCIPIO O que continua valido se eu trocar os elementos?
4. RUPTURA O que posso mudar sem destruir a légica?

5. TRANSFERENCIA Consigo usar isso em outro contexto?

6. AUTORIA Quais decisdes comecam a parecer minhas?

A rota do livro nao proibe imitagdo. Ela transforma imitacdo em
laboratério.

“IMITACAO - PRINCIPIO - TRANSFORMACAO -
AUTORIA”
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CAPITULO |

A Prisao do Type Beat

“O tutorial pode abrir a porta. Ele nao pode andar por
voce.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacdo
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

Por que o type beat funciona tao bem?

Porque ele reduz incerteza. Vocé ja sabe o clima, o artista de referéncia,
o tipo de drum, a direcdo melddica, a densidade e muitas vezes até o
BPM aproximado. Para aprender, isso é excelente: o problema foi
reduzido.
Onde nasce a dependéncia

e Vocé precisa ouvir a referéncia o tempo inteiro para continuar.

* Vocé escolhe sons porque “é assim que fazem”, ndo porque ouviu
uma fungao.

* Quando muda o artista, seu processo desaba.
e Vocé reconhece resultados, mas ndo consegue explicar os principios.

* Vocé produz muito material parecido e chama repeticao de
identidade.

A referéncia deve reduzir o problema - nao
reduzir o produtor.
Use a referéncia para limitar varidveis durante a

aprendizagem. Depois, retire-a. Se a habilidade
desaparece junto, ainda ndo houve dominio.
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OFICINA |

Diagnostico: quanto da sua
producao esta fora de voce?

Abra um projeto vazio. Nao abra YouTube, Spotify, Pinterest, MIDI,
template ou projeto antigo.

e Crie um groove de 1 compasso.

e Crie um motivo de 3 notas.

e Escolha um timbre que combine com a intencao.

* Faca uma variacao de 8 compassos.

e Explique em voz alta por que cada decisao foi tomada.

LEITURA DO RESULTADO

Se vocé travar, ndo use o diagnédstico para se julgar. Use-o para
localizar dependéncias. O objetivo do Sistema Imoral é mover
habilidades do ambiente externo para MENTE - CORPO — DAW.

Marque suas dependéncias

DEPENDENCIA BAIXA / MEDIA / ALTA

Tutorial passo a passo

Referéncia tocando em loop

Preset especifico

Template

Piano Roll como fonte de ideia

Feedback imediato
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CAPITULO I

O Direito de Imitar

“Antes da linguagem propria existe repertorio
internalizado.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faga. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

Imitacdo € uma tecnologia de aprendizagem. Criancas imitam fala.
Instrumentistas imitam fraseado. Beatmakers reconstroem grooves.
Produtores refazem timbres e arranjos.

A diferenca entre um imitador preso e um aprendiz estratégico esta no
gue acontece depois da cépia.

Imite para enxergar.

A reproducdo consciente revela decisdes que passam
despercebidas quando vocé apenas escuta. Mas toda
imitacdo deve gerar perguntas: o que foi essencial? o que
foi acidente? o que é estilo? o que é principio?

Trés tipos de copia

TIPO O QUE ACONTECE VALOR

Cdpia mecanica Segue posicoes, presets e passos. Baixo

Cépia analitica Reproduz e nomeia fungoes. Médio/alto

Copia estratégica Reproduz, extrai principio e Alto
transforma.
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FERRAMENTA CENTRAL

Meétodo E.R.A. - Espelho,
Ruptura, Autoria

“A referéncia entra inteira. O principio sai limpo.”

E - ESPELHO

Escolha uma referéncia. Faca um beat que deliberadamente capture sua
légica. Nesta etapa, proximidade nao é fracasso; é ferramenta de
observacao.

* Mapeie forma e densidade.

e Recrie relacdes ritmicas.

* Aproxime a fungao dos timbres.

* Observe o papel do baixo e da voz.

e Tente chegar a sensacdo antes de buscar os mesmos sons.

R - RUPTURA

Mantenha alguns principios e troque a superficie. Se o resultado
desmorona, vocé provavelmente ainda estava dependente da superficie.

e Troque drum kit.

° Mude tonalidade.

e Altere BPM.

e Substitua o instrumento principal.

* Mude registro, textura ou densidade.

e Reorganize o arranjo.

A - AUTORIA

Feche a referéncia. Crie um terceiro beat usando apenas os principios
gue vocé consegue lembrar e justificar. Agora a referéncia vira
conhecimento internalizado.
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CAPITULO 1l

Superficie e Principio

“0O som que aparece nao € necessariamente a decisao
que importa.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. S6 volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

Dois beats podem usar o mesmo piano e nao compartilhar o mesmo
principio. Dois beats podem usar instrumentos completamente
diferentes e produzir uma sensacao semelhante porque compartilham
estrutura.

EXEMPLO

“Piano sombrio” é superficie. “Motivo curto, registro médio-agudo,
muita repeticdo e espaco para a voz” é uma descricdao mais
préxima do principio.

Superficies comuns
* instrumento especifico

* preset

* sample

* nota exata

o efeito especifico

e drum kit

* melodia copiada

Principios possiveis
e densidade
* repeticao
* contraste

* registro
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* tensao

* resolucao

° espago

e microtiming

¢ funcao do baixo

e relacdo voz/beat

Se vocé nao consegue manter o efeito
trocando os elementos, ainda nao
encontrou o principio.

A prova da compreensao é a sobrevivéncia da légica
guando a aparéncia muda.
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OFICINA 11

Exercicio da troca brutal

Pegue um beat que vocé ja fez inspirado em uma referéncia. Agora
mantenha apenas trés principios e troque todo o resto.

EXEMPLO DE PRINCiPIOS QUE PODEM PERMANECER

1) bateria seca e espacada; 2) motivo melédico de 2 compassos;
3) baixo que responde ao kick. Todo o resto deve mudar.

Troque obrigatoriamente
e timbre principal

* drum kit

* tonalidade ou centro tonal

* BPM ou sensacao métrica

* ordem das secdes
Pergunta do Provocador

“Se eu apagar o nome do artista da sua cabeca, a ldgica
continua funcionando?”

PARE DE COPIAR BEATS « IMITAGCAO > PRINCIPIO > TRANSFORMAGAO > AUTORIA



) COLECAO SISTEMA IMORAL | LIVRO il
CAPITULO IV

Raio-X da Referencia

“Antes de perguntar “qual plugin?”, pergunte “qual
funcao?”.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacdo
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

O Raio-X Imoral transforma uma musica em nove campos de
investigacdo. Nao é para preencher planilha por obrigacéo. E para
treinar o olhar - e principalmente o ouvido - do produtor.

DIMENSAO PERGUNTA

Ritmo Onde estdo os acontecimentos e os siléncios?
Groove O que empurra, segura ou desloca?

Harmonia Quanto movimento existe? Onde repousa?
Melodia O que repete, varia e contrasta?

Baixo Acompanha, responde ou contradiz?

Timbre Que qualidades unem a paleta?

Densidade Quanto acontece ao mesmo tempo?

Arranjo Quando os elementos entram e saem?
Energia Como expectativa e impacto sao construidos?
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PROCEDIMENTO

Como desmontar uma
referencia em 20 minutos

TEMPO AGCAO

0-3 min Ouga sem tocar em nada. Descreva sensacao e energia.

3-6 min Marque forma, entradas, saidas e densidade.

6-10 min Vocalize groove, baixo e motivo principal.

10-14 min Nomeie fungdes: tensao, espaco, repeticdo, contraste.

14-17 min Escolha 3 principios que parecem essenciais.

17-20 min Planeje uma versdo que use os principios com elementos
diferentes.

REGRA

Nao analise para parecer inteligente. Analise para saber o que
fazer depois.
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CAPITULO V

O Beat Espelho

“Reproduzir é uma forma de investigacao.’

2

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

Escolha uma referéncia adequada
A melhor referéncia nao é necessariamente sua musica favorita. Escolha
uma faixa em que vocé consiga ouvir decisdes relativamente claras e
gue esteja préxima da habilidade que quer desenvolver.
Construa em camadas

e 1. Forma e pulso.

e 2. Groove essencial.

e 3. Baixo.

* 4. Motivo ou textura principal.

e 5. Densidade e espaco.

* 6. Transicoes.

e 7.S6 depois detalhes.

O que comparar
* sensagao de peso

e quantidade de espaco
* registro

e duracdo dos sons

e relacao kick/baixo

* repeticao

* energia entre secoes
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Compare funcoes antes de comparar
timbres.
Um kick diferente pode cumprir a mesma fungao. Um

piano parecido pode cumprir uma fungao completamente
diferente.
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PROJETO 1

BEAT I - ESPELHO

MISSAO

Escolha uma referéncia e produza um beat que capture sua ldgica.
O objetivo nao é publicar nem reivindicar originalidade. O objetivo
é estudar.

Restricoes
* Nao use o mesmo sample da referéncia.
* Nao copie uma melodia nota por nota.
* Pode aproximar estrutura, densidade e fungao.

e Anote 5 decisdes que vocé percebeu durante a reconstrucao.

Critério de conclusao

Vocé deve conseguir apontar pelo menos trés principios que nao
dependem do instrumento ou preset usado.
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CAPITULO VI

A Ruptura

“0O aprendizado comeca a aparecer quando a referéncia
comeca a desaparecer.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faga. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

Ruptura é o momento em que vocé forca o conhecimento a sobreviver a
mudanca. O produtor deixa de perguntar “como fago igual?” e comeca a
perguntar “o que precisa permanecer para o efeito continuar?”.

Variaveis de ruptura

VARIAVEL PERGUNTA

BPM O principio sobrevive mais lento ou mais rapido?
Timbre Funciona com outra matéria sonora?

Tonalidade A ldgica depende das notas exatas?

Densidade Funciona com menos elementos?

Registro O mesmo gesto funciona em outra regidao?
Arranjo A energia pode ser construida de outra forma?

Mude uma variavel de cada vez quando
quiser aprender; mude varias quando
quiser testar dominio.

Isolar variaveis ajuda a perceber causa e efeito. Depois, 0

caos controlado testa se o principio realmente foi
internalizado.
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PROJETO 2

BEAT II - RUPTURA

MISSAO

Use 0s mesmos 3 principios do Beat Espelho, mas troque no
minimo quatro elementos superficiais.

* Novo drum Kkit.

e Novo instrumento principal.

* Novo BPM ou sensacao de andamento.
* Nova tonalidade.

* Nova estrutura.

e Qutra paleta de textura.

Registro de aprendizagem

Anote: o que sobreviveu? O que perdeu forca? Qual principio vocé havia
entendido errado? O que precisou ser reformulado?

“A ruptura nao serve para provar que voceé é original.
Serve para revelar o que vocé realmente entendeu.”
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CAPITULO VII

Transferencia

“Dominio é quando o principio atravessa fronteiras.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

Transferir significa usar a mesma légica em um contexto que ndo foi o
contexto original da aprendizagem.

Tipos de transferéncia

e Outro BPM.

e Qutro género.

e Qutro instrumento.

e OQutra voz.

e Outra tonalidade.

e Qutra funcdo no arranjo.

e Qutra emocao.

EXEMPLO

Vocé identificou “reducao de densidade antes de um impacto”
numa referéncia. Transfira isso para outra estética sem copiar
drums, acordes, timbres ou forma.

O teste verdadeiro

“Se o principio so funciona dentro da referéncia, vocé
aprendeu a referéncia - nao o principio.”
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OFICINA 1l

O mesmo principio em tres
mundos

Escolha um Unico principio do seu Raio-X. Produza trés fragmentos de 8
COmMpassos.

FRAGMENTO REGRA

A Use o principio perto da referéncia original.

B Mude completamente a paleta sonora.

C Apligue em um contexto estilistico distante.
Avalie

¢ O efeito ainda é reconhecivel?
e Vocé consegue explicar o que permaneceu?
* Vocé precisou copiar algum elemento especifico?

* Qual versao parece mais sua?
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CAPITULO VI

Dos Artistas aos
Generos

“Género nao é uma receita. E um campo de decisoes
recorrentes.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

No Sistema Imoral, os géneros serdo explorados principalmente através
de referéncias reais: artistas, produtores, musicas e cenas. Essa escolha
preserva a forma natural como muitos beatmakers j&d aprendem no
YouTube, mas acrescenta andlise e transferéncia.

A sequéncia de um laboratoério de linguagem

ETAPA AGCAO

1. Referéncia Escolha um artista/faixa representativa.

2. Beat Espelho Produza conscientemente préximo da linguagem.
3. Raio-X Descubra decisdes recorrentes.

4. Principio Separe légica de superficie.

5. Ruptura Mude elementos mantendo a ldgica.

6. Autoria Crie sem a referéncia aberta.
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LABORATORIOS

Uma linguagem, varias
referéncias

Em vez de decorar “regras de género”, compare multiplas referéncias e
procure padrdes.

CAMPO O QUE INVESTIGAR

Funk brasileiro células percussivas, relacdo voz/beat, repeticdo, espaco,
energia

Trap densidade, hats, 808, textura, melodia, contraste

Detroit kick, bounce, baixo, deslocamento, economia melédica

Drill tensao ritmica, bass movement, espaco, percussao,
métrica

Hoodtrap textura, atmosfera, pockets, minimalismo, voz

Boombap sample, pocket, bateria, repeticao, espaco para flow

Rap contemporaneo producao em funcgao da voz e da identidade do artista

CUIDADO

Uma referéncia mostra uma solucao. Trés referéncias comecam a
mostrar uma linguagem. Dez referéncias comecam a revelar quais
decisOes sao recorrentes e quais eram particulares daquela
musica.
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CAPITULO IX

O Inicio da Linguagem
Propria

“Jdentidade nao é inventar algo que nunca existiu. E
escolher de maneira reconhecivel.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

Depois de estudar muitas referéncias, algumas decisées comecam a
reaparecer nas suas préprias escolhas. Talvez vocé procure melodias
minimas. Talvez goste de bateria seca. Talvez deixe muito espaco para
voz. Talvez distorca samples até perder a origem.

Esses padrdes nao sao automaticamente identidade. Primeiro eles
precisam se tornar conscientes.
Perguntas do Mitdlogo

* Que atmosfera vocé procura repetidamente?

* Que texturas vocé rejeita?

* Quanto espaco existe na sua musica?

* Que tipo de tensdo parece sua?

¢ Quais movimentos ritmicos voltam?

* Que mundo suas produgoes parecem habitar?

Identidade é preferéncia repetida com
consciéncia.
Originalidade forcada costuma produzir caricatura.

Linguagem prépria cresce quando o produtor reconhece,
testa e refina suas escolhas recorrentes.
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PROJETO 3

BEAT III - AUTORIA

MISSAO

Feche a referéncia. Ndo use os mesmos samples, MIDI,
progressao, drum kit ou estrutura. Crie um novo beat utilizando
apenas os principios que vocé consegue lembrar e justificar.

Defesa do beat

Ao terminar, responda em voz alta ou por escrito:

Quais 3 principios vieram do estudo?

O que foi transformado?

O gue apareceu que nao estava na referéncia?

Que decisdo vocé tomaria novamente em outro beat?
O gue nesta producdo comeca a parecer seu?

“A autoria comeca quando a influéncia deixa de
precisar aparecer para continuar agindo.”
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PROVA CENTRAL

O Triptico E.R.A.

PROJETO OBJETIVO PROVA

Beat | - Espelho Observar e reproduzir Consigo chegar a légica.

Beat Il - Ruptura Manipular A légica sobrevive a
mudanga.

Beat Il - Autoria Transferir Consigo criar sem a
referéncia aberta.

Nao avalie apenas “qual ficou melhor”. Avalie o que cada beat provou
sobre sua competéncia.

REGRA DE ARQUIVO

Guarde os trés projetos. A comparacdo entre eles é parte do
aprendizado. Nao apague o Beat Espelho por parecer derivativo;
ele documenta a origem do processo.
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INTERLUDIO

Como praticar este
meétodo

“Repeticao sem atencao automatiza. Repeticao com
pergunta desenvolve dominio.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

Pratica deliberada
* Escolha uma habilidade pequena.
e Trabalhe com referéncia clara.
* Receba feedback.
e Repita com uma varidvel alterada.
* Retire parte da ajuda.
* Reteste depois.

e Transfira.

Retencao

Faca o mesmo processo novamente depois de horas ou dias. Se vocé
precisa reaprender do zero, houve aquisicdo momentanea, ndo retencao
suficiente.

Feedback

Feedback demais cria dependéncia. O professor deve ajudar, depois
falar menos, depois retirar a resposta.

“COM AJUDA - COM MENOS AJUDA - SEM AJUDA”
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PROVOCADOR

7 formas de fingir que
aprendeu

Terminar o tutorial

Vocé chegou ao final do video. Isso mede consumo, ndo
dominio.

Salvar o preset

Vocé guardou uma solucdo, ndo necessariamente uma
percepcao.

Copiar a MIDI

Vocé reproduziu posicdes sem provar que ouve relacoes.

Fazer s0 no mesmo BPM

A habilidade pode estar presa ao contexto.

Usar sempre o mesmo kit

A fungao pode estar escondida dentro do timbre.

Explicar sem executar

Conhecimento verbal nao substitui acao.

Dizer “esse é meu estilo” cedo demais

Repeticdo inconsciente pode ser limitacao, nao
identidade.
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ROTA PRATICA

21 dias para
transformar referencia
em linguagem

“Voceé nao precisa estudar cem musicas. Precisa
estudar algumas com profundidade suficiente para
mudar seu processo.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

DIA MISSAO

1 Escolha 3 referéncias e diga por que cada uma importa.
2 Faca Raio-X ritmico da referéncia 1.

3 Faca Raio-X de timbre e densidade.

4 Vocalize groove, baixo e motivo.

5 Comece o Beat Espelho.

6 Termine o Beat Espelho.

7 Escreva 5 principios extraidos.

8 Troque drum kit e timbre principal.

9 Mude BPM ou tonalidade.

10 Construa o Beat Ruptura.

11 Compare Espelho x Ruptura.

12 Reanalise um principio que ndo sobreviveu.
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13 Estude a referéncia 2 apenas pelo Raio-X.

14 Compare as duas referéncias.

15 Liste padrdes recorrentes e diferencas.

16 Feche as referéncias.

17 Planeje o Beat Autoria com 3 principios.

18 Produza 8 compassos.

19 Desenvolva o arranjo.

20 Faca a defesa das decisdes.

21 Reescute os 3 beats e escreva o que mudou em vocé.
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CADERNO DE CAMPO

Template - Raio-X
Imoral

“Nao procure a resposta certa. Procure uma descricao
que te ajude a produzir.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

CAMPO ANOTACAO

Referéncia

Sensagao geral

Pulso / BPM percebido

Groove

Harmonia

Melodia

Baixo

Timbres

Densidade

Arranjo

Energia

3 principios

3 superficies
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O que quero testar
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CADERNO DE CAMPO

Template - E.R.A.

ETAPA PERGUNTAS

ESPELHO O que preciso reproduzir para sentir a ldgica? Quais
funcdes sao essenciais?

RUPTURA O que vou trocar? O efeito sobreviveu? O que descobri que
era s6 superficie?

AUTORIA Que principios ficaram? O que nasceu de mim? Consigo
defender as decisbes?

Notas de transferéncia
Outro BPM:

Outro género/contexto:

Outro instrumento/timbre:

Outra emocdo/intencao:
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DIAGNOSTICO FINAL

Voce aprendeu a
referencia ou aprendeu
com a referencia?

“A resposta aparece quando retiramos o apoio.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. Sé volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

* Consigo explicar o groove sem mostrar a tela?
e Consigo reproduzir o principio com outros sons?
e Consigo alterar BPM sem perder a légica?

¢ Consigo identificar o que era superficie?

e Consigo fechar a referéncia e continuar?

e Consigo aplicar o principio em outro género?

e Consigo criar uma terceira solugao?

e Consigo dizer quais decisOes ja parecem minhas?

LEITURA

Quanto mais respostas positivas, mais a referéncia se transformou
em competéncia. Onde houver dependéncia, volte a etapa anterior
do método E.R.A.
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SISTEMA DE DOMINIO

Da imitacao a transferéncia

NIiVEL PROVA

1 - RECONHECO Percebo a decisao na referéncia.

2 - REPRODUZO Consigo aproximar o resultado.

3 - COMPREENDO Consigo explicar o principio.

4 - MANIPULO Consigo alterar conscientemente.
5 - CRIO Consigo usar sem copiar a solugao.
6 - TRANSFIRO Consigo aplicar em outro contexto.

“Nao avance porque o video acabou. Avance porque a
habilidade ficou em voceé.”
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CONCLUSAO

Feche a referencia

“0O mapa cumpriu sua funcao quando vocé consegue
caminhar sem ele.”

COMO USAR ESTA PARTE

Leia uma vez. Depois feche o livro e faca. S6 volte a explicacao
quando a habilidade ainda depender da resposta pronta.

O produtor sem referéncias nao existe. Toda linguagem nasce de
contato com outras linguagens. A questao nao é evitar influéncia. E
aprender a transforma-la.

Estude artistas. Faca type beats. Reconstrua. Compare. Pergunte. Mas
nao pare onde o tutorial termina.

O caminho do Sistema Imoral é mais exigente porque retira
gradualmente aquilo que te ajudou a comecar.

“COPIE PARA ENXERGAR. ANALISE PARA ENTENDER.
MUDE PARA APRENDER. TRANSFIRA PARA DOMINAR.
REPITA PARA DESCOBRIR QUEM VOCE E.”

PROXIMA ETAPA DA COLECAO

O préximo territério é o desenvolvimento: como pegar uma ideia
pequena e impedir que ela morra em um loop. Essa é a ponte para
DO LOOP A MUSICA.
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MENTORIA IMORAL

Este livro é uma porta, nao o
territorio inteiro

Dentro da Mentoria Imoral, o método de referéncia se conecta ao
ouvido, audiation, ritmo, melodia, harmonia, composicdo, timbre,
arranjo, voz, mixagem, identidade e carreira.

Os laboratérios de género partem de artistas e referéncias reais, mas
ndo terminam na cépia. Cada laboratério deve levar o aluno de uma
solucao observada para um principio transferivel.

ENTRADA DESTINO

Type beat Anédlise consciente
Imitacao Principio

Principio Manipulacdo
Manipulagao Transferéncia
Transferéncia Linguagem prépria

“INFLUENCIA E MATERIA-PRIMA. LINGUAGEM
PROPRIA E DESTINO.”

IMORAL.OG + SISTEMA IMORAL * CONSELHO DE FORMACAO DO PRODUTOR
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