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DO LOOP A MUSICA

Como transformar uma idela de 8 compassos em uma producao completa

Uma ideia pequena néo precisa de mais elementos. Precisa aprender a se mover no tempo.

Este livro € um guia de desenvolvimento musical para beatmakers e produtores. A proposta ndo € entregar umareceita
de arranjo. E ensinar areconhecer o que ja existe no seu loop, descobrir o que ainda pode ser transformado e construir
uma musicainteira sem depender da compulsdo por adicionar el ementos.

O foco é a passagem entre ideia e obra. Entre quatro ou oito compassos que funcionam e uma produgdo que respira,

cresce, contrasta, sustenta a voz, conduz energia e chega a um final com intengéo.

A REGRA N&o adicione antes de desenvolver. Antes de procurar um novo
CENTRAL synth, um novo FX ou outra melodia, pergunte o que o material que
jaexiste ainda pode fazer.

O problema dos 8 compassos

A maior parte dos produtores ndo trava porque ndo consegue gerar ideias. Trava porque ndo sabe o que fazer depois
gue aprimeiraideiafunciona. O loop toca, parece promissor, mas cada repeticéo adicional parece revelar um vazio. A
reacdo comum € adicionar mais alguma coisa.

Novo synth. Nova percussgo. Counter melody. FX. Pad. Mais hats. Maistextura. O projeto cresce em quantidade, mas
nao em direcao.

Muito material ndo é o mesmo que desenvolvimento.

Este ebook propde uma alternativa: aprender a construir movimento com repeticdo, variacdo, contraste, siléncio,
densidade, energia e forma.

O método M .O.V.E.

LETRA | ETAPA PERGUNTA

M MOTIVO O que faz este loop ser reconhecivel?

(@) ORGANIZACAO O que é principal, suporte, espago e decoracdo?

V VARIACAO O que pode mudar sem destruir a identidade?

E EVOLUCAO Como essas transformagdes criam uma jornada no tempo?

O método ndo é uma férmula de secéo. Ele é um sistema para tomar decisdes. Cada vez que vocé travar, volte para as
quatro perguntas.

Como usar estelivro

- Lela uma secdo e pare para aplicar. Nao consuma o ebook inteiro como teoria.
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- Use um projeto real. De preferéncia um loop seu que esteja parado.
- Vocalize ou descreva aintengdo antes de mexer na Playlist.
- Quando a vontade for adicionar um elemento, primeiro teste uma variagao.

- Ao final, compare o loop original com a musica pronta e registre quais principios realmente fizeram a obra crescer.



CAPITULO |

A PRISAO DOS 8 COMPASSOS

Quando um loop funciona, mas a misica ainda nao existe.
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|deia boa nao € musica desenvolvida

Um loop pode ser excelente e ainda ndo ter diregdo. Ele pode conter groove, timbre e melodia suficientes para prender
por alguns segundos, mas uma musica exige que essas qualidades atravessem o tempo sem perder identidade.

O problema aparece quando o produtor trata repeticao é desenvol vimento como opostos. Ele imagina que, para evitar
monotonia, precisa criar material novo. Na pratica, muitas musicas fortes fazem o contrario: preservam muito e
mudam pouco, mas mudam no momento certo.

Sete sinais de que vocé esta preso no loop

- Todavez que duplica o loop, sente vontade de adicionar alguma coisa.

- A intro, o verso e 0 hook usam quase 0s mesmos el ementos e a mesma densidade.
- As secdes parecem diferentes apenas porque entrou outro instrumento.

- Vocé ndo consegue explicar qual elemento e o centro daideia

- Tiraum elemento e o beat perde identidade porque havia pouca hierarquia.

- A Playlist cresce, mas a energiaficareta

- Vocé conclui varios loops e poucas musicas.

PROVOCACAO Antes de perguntar " o que falta?", pergunte " o que ainda néo foi
explorado?”.

Exercicio - inventario do loop

Abraum loop seu. Sem tocar em nada, liste cada elemento e marque uma destas funcfes: nucleo, suporte ou
decor acdo. Se tudo parece nucleo, sua hierarquia ainda esta confusa.
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A sindrome do elemento novo

Adicionar e sedutor porque parece progresso. O projeto fica visualmente maior, a Playlist ganha novas cores e o beat
parece mais complexo. Mas complexidade visual ndo garante desenvolvimento auditivo.

A pergunta correta e: 0 ouvinte per cebe uma nova fase da ideia? Se aresposta for ndo, adicionar mais uma camada
pode apenas esconder afalta de movimento estrutural.

Antes de acrescentar, esgote as possibilidades do que ja existe.

Teste rapido

- Mute todos os elementos de decoragéo.

- Ouca apenas nlicleo + suporte.

- Crie uma segunda se¢ao removendo algo, sem adicionar nada.

- Se a secdo novaja produz contraste, vocé acabou de provar que arranjo também nasce da ausencia.



CAPITULO Il

ENCONTRE O NUCLEO

A obra cresce melhor quando vocé sabe 0 que precisa permanecer.
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O guefaz este loop ser ele mesmo?

O nucleo é agquilo que preserva aidentidade do loop mesmo quando o contexto muda. Pode ser um motivo mel édico,
um groove de kick, arelacéo entre baixo e bateria, um sample, umatextura ou até um siléncio recorrente.

Encontrar o nucleo reduz ansiedade. VVocé deixa de sentir que precisa proteger todos os elementos e passa a saber o
gue realmente ndo pode ser perdido.

Teste da retirada
- Tire um elemento por vez.
- Pergunte se o loop ainda e reconhecivel.

- Quando aidentidade cair drasticamente, vocé encontrou um candidato ao ntcleo.

- Repita o teste em diferentes volumes e seces.

PRINCIPIO Hierarquia e liber dade. Quando vocé sabe o que é central, pode
transformar o resto com muito mais coragem.




NUcleo, suporte e decoracéo

FUNCAO O QUE FAZ EXEMPLOS

Nucleo Carrega identidade motivo, groove, sample, frase
Suporte Sustenta o nucleo baixo, pad, textura, harmonia
Decoracéo Aumenta detalhe FX, fill, adorno, resposta curta

Exercicio - uma ideia, trés hierarquias

Pegue o0 mesmo loop e crie trés versdes. Na primeira, a melodia domina. Na segunda, o baixo domina. Naterceira, a
bateria domina. Ndo troque o material; mude apenas volume, densidade, registro, textura e presenca. O objetivo é
perceber que composicdo também e hierarquia



CAPITULO 1lI

O PODER DA REPETICAO

Repetir ndo é ficar parado. Repetir e construir identidade.

10
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Repeticao morta e repeticao com expectativa

Repeticdo morta e aguela em que o ouvinte ja entendeu tudo e nada no contexto sugere que algo pode mudar.
Repeticdo com expectativa preserva o nlcleo, mas atera pequenas relagdes ao redor dele; densidade, entrada, saida,
siléncio, registro, textura ou energia.

Em msica baseada em loop, repeticio ndo € um defeito a ser corrigido. E umaforca a ser organizada.

Pergunta de escuta

Quantas vezes 0 seu motivo pode repetir antes de pedir uma alteracao? N&o responda olhando a Playlist. Feche os
olhos e marque o primeiro ponto em gue sua atencéo cai.

MAPA A repeticdo criamemoria. A variagdo criamovimento. O contraste
criadirecgao.
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O menor movimento possivel

Antes de mudar uma secdo inteira, procure a menor ateracao capaz de renovar a aten¢do. Uma unicaretirada, um final
diferente, uma pausa, uma mudanca de oitava ou um ataque diferente podem ser suficientes.

Exercicio - 4 repeticoes, 4 microvariacoes

- Repeticdo 1: original.

- Repeticdo 2: remova um acontecimento.

- Repeticdo 3: atere apenas o final.

- Repeticdo 4: mude registro ou timbre de um unico elemento.

Compare. Qual mudanca produziu mais efeito com menos material ? Essa pergunta deve acompanhar o produtor
durante toda a formacao.



CAPITULO IV

VARIACAO

A arte de transformar sem perder a identidade.

13



14

Sete dimensoes de variacao

DIMENSAO PERGUNTA

Ritmo E se as mesmas notas acontecerem em outros momentos?
Registro E se a ideia subir ou descer uma oitava?

Duracao E se algumas notas forem mais longas ou mais curtas?
Final E se apenas a ultima decisdo mudar?

Timbre E se o0 gesto continuar, mas a matéria sonora mudar?
Densidade E se a ideia aparecer incompleta ou mais cheia?

Siléncio E se parte do motivo desaparecer?

Variar é perguntar: quanto posso mudar sem deixar de reconhecer aideia?
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Matriz de variacao

ELEMENTO RITMO REGISTRO | TIMBRE DENSIDADE | SILENCIO DINAMICA
X X X X X

Melodia X

Drums X = X X X X
Baixo X X X X X X
Sample X X X X X X
Voz X X X X X X

Quando travar, ndo pergunte imediatamente qual instrumento falta. Escolha uma celula da matriz e transforme algo
guejaexiste.
Desafio - 12 variagcdes de um motivo

Pegue um motivo curto e crie 12 versdes. Nao precisa usar todas namusica. O objetivo é provar parasi mesmo que
umaideia pequena possui muito mais futuro do que parece.

15



CAPITULO V

CONTRASTE

Se tudo muda, nada parece importante. Se nada muda, nada acontece.

16
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Contraste sem perder unidade

Contraste ndo significa criar outra musica. Significa mudar a relacdo entre elementos de forma que o ouvinte perceba

uma nova fase. O nicleo pode continuar reconhecivel enquanto o entorno muda.

Pares de contraste

- Cheio/ vazio

- Grave/ agudo

- Seco / ambiente

- Estreito/ largo

- Simples/ denso

- Tensao / repouso
- Instrumental / voz

- Movimento / suspenséo

REGRA

Escolha uma ou duas dimensoes de contraste por se¢do. Mudar
tudo de uma vez reduz a percepcéo do que real mente causou o efeito.

17
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Contraste por retirada

Umadas formas mais fortes de criar contraste e remover. Em vez de aumentar a se¢do B, diminua a secdo A. Em vez
de empilhar elementos antes do hook, deixe 0 espaco crescer.

Exercicio - nenhuma faixa nova

Crie duas secdes contrastantes sem adicionar um unico canal. VVocé pode apenas mutar, cortar, filtrar, mudar registro,
densidade, articulacéo ou dinamica. Se conseguir, aprendeu uma verdade essencial: arranjo ndo é soma; arranjo €
relacéo.

18



SILENCIO COMO ARRANJO

O espaco também produz.
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A ausencia como decisao

Siléncio ndo é faltade ideia. E uma ferramenta de foco, expectativa e respiracio. Em musica para voz, ele também e
espaco de performance. Em arranjos densos, remover pode revelar mais do que adicionar.

Quatro usos do siléncio

- Criar antecipacao antes de um impacto.
- Abrir espaco paraumafrase vocal.
- Separar segdes sem precisar de FX.

- Transformar repeticdo em pergunta e resposta.

Se vocé nunca remove nada, ainda ndo sabe tudo que seu loop pode dizer.

20
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Exercicio - arquitetura da ausencia

Escolha oito compassos. Crie quatro versdes apenas removendo elementos em momentos diferentes. Depois escolha a
gue produz a curva de expectativamais clara.

N&o olhe primeiro paraa Playlist. Escute a respiragdo. O momento em que algo some deve ser percebido como gesto,
n&o como buraco acidental.



CAPITULO VII

ENERGIA

Arranjo é a arte de controlar intensidade no tempo.

22
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A curvainvisivel

A musica pode ser pensada como uma curva de energia. Essa curva ndo depende apenas de volume. Densidade,
registro, ritmo, timbre, harmonia, espago, textura e performance também alteram a percepgdo de intensidade.

NIVEL POSSIVEIS DECISOES

Baixo menos elementos, registro menor, menos ataque, mais espaco
Medio nacleo completo, groove estabelecido, variagfes sutis
Alto maior densidade, abertura de registro, impacto, resposta, textura

Queda retirada, siléncio, filtro, reducéo de grave, suspensao
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Desenhe antesde arranjar

Antes de duplicar patterns, desenhe em uma folha uma linha simples representando a energia desgjada. Nao use nomes
de sec&0. Apenas subida, estabilidade, queda, retorno e climax.

Depois pergunte: quais decisdes sonoras produziriam cada trecho dessa curva? Esse procedimento desloca o arranjo
daimitacao visual para aintencéo.

Exercicio - mapa de energia

- Desenhe uma curva de 2 minutos.

- Marque trés momentos de contraste.

- Marque um ponto de maior intensidade.
- Marque um momento de maior vazio.

- SO entdo abra a Playlist e tente materializar o desenho.



CAPITULO VI

DO LOOP A FORMA

Uma secao existe porgue cumpre uma funcao.

25
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Forma sem receita

Intro, verso, hook e outro sao nomes uteis, mas ndo devem virar prisao. Antes do nome vem a funcéo: apresentar,
preparar, sustentar, expandir, interromper, retornar, resolver.

Funcdes possiveis

FUNCAO PERGUNTA

Apresentar O que o ouvinte precisa conhecer primeiro?

Preparar O que cria expectativa pelo que vem?

Sustentar O que precisa permanecer para a voz ou groove dominar?
Expandir Onde a ideia ganha amplitude ou densidade?

Interromper Onde a previsibilidade precisa ser quebrada?

Retornar O que volta para gerar reconhecimento?

Resolver Como a experiéncia termina ou se transforma?
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De 8 compassos a 2 minutos

N&o duplique o loop inteiro e depois tente consertar. Construa a forma em camadas de deciséo.
- Passo 1: defina o nucleo.

- Passo 2: crie 3 a5 variagOes do material existente.

- Passo 3: desenhe uma curva de energia.

- Passo 4: distribua as variagdes conforme a funcdo de cada trecho.

- Passo 5: oucaamusicainteira sem mexer e marque onde perde interesse.

- Passo 6: corrija primeiro com retirada, variagdo ou contraste; adicione por dltimo.

A Playlist deve mostrar a histéria da energia, ndo apenas a repeticao dos patterns.

27



CAPITULO IX

PRODUZINDO PARA A VOZ

Um beat completo ndo € o mesmo que uma musica pronta para um
artista.

28
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O arranjo precisarespirar

Quando avoz entra, o instrumental deixa de existir sozinho. Melodia, baixo, percusséo e textura passam a dividir
atencdo com fraseado, respiragéo, timbre, articulagdo e narrativa.

Perguntas de produtor

- Onde a voz deve dominar?

- Que elemento compete com aregido ou ritmo da voz?

- Onde o instrumental pode responder a uma frase?

- Que elementos devem desaparecer para abrir um verso?

- Onde uma pausa vocal pede um evento instrumental ?

- O hook precisa de mais densidade ou apenas de mais foco?

DIFERENCA Beatmaker: faz o instrumental funcionar.
Produtor: faz amusica funcionar como sistema.
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EXxercicio - voz Imaginaria
Mesmo sem um artista gravado, toque seu arranjo € imagine umavoz ocupando o centro. Marque na Playlist onde o
beat deveriarespirar, responder, smplificar ou crescer.

Depois, grave umavoz guiasimples - até mesmo murmurada - e veja se a musica continua respirando. O objetivo ndo
é performance final. E treinar o arranjo como relagdo entre instrumental e voz.



CAPITULO X

A PLAYLIST COMO LINHA

DO TEMPO

O FL Sudio organiza no tempo aquilo que vocé decidiu musical mente.
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Ferramenta depois da intencao

A Playlist ndo € apenas o lugar onde patterns sao posicionados. Ela e uma representacao visual de repeticéo, ausencia,
retorno, densidade, transformagao e energia.

O erro aparece quando a decisdo nasce da formavisual: copiar oito compassos porque “agora precisa ter outra parte”.
O Sistema Imoral inverte: primeiro vocé ouve a necessidade, depois usa a ferramenta para representar a decisao.

Intencédo -> principio -> ferramenta

INTENCAO PRINCIPIO FERRAMENTA POSSIVEL

Criar expectativa retirada / suspenséo mute, corte, automacao
Aumentar energia densidade / registro entrada de camada, oitava
Criar movimento transformacao gradual automation clip

Abrir espaco reducéo de informagéo retirada, filtro, volume

Marcar retorno reconhecimento reentrada do ndcleo
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Organizacao também protege a criatividade

Nomear seches, organizar patterns, consolidar ideias e enxergar a estrutura ndo € burocracia. E liberar memoriade
trabalho para o ouvido continuar decidindo.

Checklist de Playlist

- As secOes sao visualmente legiveis?

- O nucleo pode ser localizado rapidamente?

- As variagOes estao organizadas ou espal hadas?

- Automages tem funcéo musical clara?

- Existem elementos duplicados que cumprem a mesma fungéo?

- A estrutura visual corresponde ao que vocé realmente ouve?



REFERENCIA DE ARRANJO

Copie a curva. Nao a superficie.
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M apele acontecimentos, nao instrumentos

Uma referéncia pode ensinar forma sem obrigar vocé a copiar timbres, melodias ou drums. O objetivo € observar
como uma musica distribui informacdo e energia no tempo.

Mapa simples de referéncia

0:00 baixa densidade apresentar
0:16 entra baixo / groove completo estabelecer
0:32 voz domina, menos textura sustentar
0:48 retirada / pausa preparar
1:00 retorno mais cheio expandir

Se vocé consegue usar a curva de energia com outros sons, outra harmonia e outro groove,
VOCé aprendeu o principio.
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Exercicio - esqueleto invisivel
Escolha uma musica de referéncia. Ouga sem produzir. Anote apenas entradas, saidas, mudancas de densidade e nivel

de energia. Depois feche areferéncia e crie uma nova producéo usando somente esse mapa estrutural .

O resultado ndo deve soar como areferéncia. Se a estrutura ensinou algo que sobreviveu atroca de todos os elementos

de superficie, houve transferéncia.
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PROJETO CENTRAL

1LOOP, 1 MUSICA

O teste do Ebook 04

Vocé nao conclui este livro quando termina de ler. Conclui qguando o seu loop atravessa o
tempo e vira obra.

Regrasdo projeto

- Comece com no maximo 5 sons.

- Use um loop de 8 compassos como ponto de partida.

- N&o adicione um novo elemento antes de criar pelo menos 3 variaces do material existente.

- A musica deve chegar a aproximadamente 2 minutos ou a uma forma completa coerente com sua proposta.
- Reserve espago para umavoz, mesmo que a faixa sejainstrumental.

- No final, remova pelo menos 10% do que vocé adicionou e compare.

37
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Etapa 1 - Motivo

Identifique o nlicleo. Escreva em umafrase: " Este loop é reconhecivel principalmente por..."
Folha de trabalho

- Ncleo:

- Suporte:

- Decoragéo:

- O que pode desaparecer sem destruir aidentidade?

- O que ndo pode desaparecer ainda?

38



Etapa 2 - Variacoes

Crie no minimo cinco variagOes. Cada uma deve alterar uma dimensao diferente.

VARIAGAO | DIMENSAO O QUE MUDEI EFEITO OUVIDO
1

39



SISTEMA IMORAL - EBOOK 04

Etapa 3 - Curvadeenergia

Desenhe ou descreva a curva desgjada. Nao use nomes de se¢do primeiro. Pense em intensidade.

TRECHO ENERGIA DECISAO PRINCIPAL

Inicio
Desenvolvimento
Queda

Retorno

Climax / resolugao

40
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Etapa 4 - Arranjo

Distribua niicleo e variagdes de acordo com a curva. Evite duplicar mecanicamente. Cada repeticéo precisa ter funcéo:
manter, preparar, expandir, interromper ou retornar.

Checklist

- Existe diferenca clara de energia entre trechos?

- O nlcleo retorna o bastante para gerar identidade?

- AsvariagOes parecem parentes daideia origina ?

- Existe pelo menos um contraste criado por retirada?

- A musica possui um ponto de maior intensidade perceptivel ?

- O final parece decisdo ou apenas interrupgdo?
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Etapa 5 - Voz e espaco

Grave uma voz guia simples ou imagine uma performance. Margque onde o instrumental compete. Ajuste por retirada,
registro, volume, timbre ou densidade antes de simplesmente abaixar tudo.

PERGUNTA O instrumental esta acompanhando uma msica ou exigindo que a
voz lute contra ele?
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Etapa 6 - Reducao
Depois que amusica estiver completa, remova intencional mente. Comece pel as decoracoes. Compare antes e depois.

Se amusicaficou mais clara, mais forte ou mais respiravel, vocé aprendeu uma das competencias mais importantes de

producdo: saber terminar também e saber tirar.
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Etapa 7 - Escuta sem tocar

Oucado inicio ao fim sem mexer no mouse. Anote 0s momentos em que sua atencao cai, a energia parece incoerente
Ou umatransicao parece gratuita.

Registro final

- Onde perdi interesse?

- Onde houve excesso?

- Onde faltou contraste?

- Qual variacao funcionou melhor?

- Qual decisdo mais mudou a musica sem adicionar el emento?

- O que eu faria diferente no proximo projeto?

44
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O PROVOCADOR

VOCE DESENVOLVEU OU APENAS
DUPLICOU?

Uma musica longa ndo prova desenvolvimento. Uma estrutura que transforma a ideia, sim.

Teste 1 - sem referéncia

Feche o projeto por algumas horas. Volte e tente explicar de memoria a curva de energia e afungdo das principais
secOes.

Teste 2 - sem adicionar

Escolha outro loop e crie duas se¢fes contrastantes sem adicionar nenhum canal.

Teste 3 - transferéncia

Pegue o principio que mais funcionou - retirada, variacao de registro, mudanca de densidade ou outro - e aplique em
um beat totalmente diferente.

Teste 4 - defesa

Explique em voz alta por que cada grande mudanca existe. Se arespostafor apenas "porque achei que ficavalegal”,
volte e escute a funcéo.
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Sistema de dominio

NIVEL PROVA

1 - Reconheco Percebo quando uma secéo muda ou fica estatica.

2 - Reproduzo Consigo imitar uma estrutura simples de referéncia.

3 - Compreendo Consigo explicar motivo, variagdo, contraste e energia.
4 - Manipulo Consigo criar secdes diferentes sem perder o nicleo.

5 - Crio Transformo meu préprio loop em uma musica completa.

6 - Transfiro Uso 0s mesmos principios em outra produgdo e outro contexto.
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DIA

10

11

12

13

14

ROTA DE PRATICA

14 DIAS: DO LOOP A MUSICA

Escolha o loop e identifique ndcleo, suporte e decoracao.
Crie 5 microvariacoes do motivo.

Crie variagdes ritmicas e de siléncio.

Crie variagOes de registro e timbre.

Construa duas sec¢Bes sem adicionar canal.
Desenhe uma curva de energia.

Monte uma primeira forma de 90 a 120 segundos.
Ouca sem editar e marque gquedas de interesse.
Refaca transi¢6es usando retirada antes de FX.
Adicione somente o que ainda tiver funcéo clara.
Teste 0 arranjo com uma voz guia.

Reduza 10% do projeto.

Compare com uma referéncia apenas pela estrutura.

Finalize e escreva cinco principios que vocé aprendeu.
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O gqueestelivro prepara no curso

O Ebook 04 ocupa um ponto central na Colegdo Sistema lmoral. O Livro | apresentao mapa. O Livro Il instalaa
escuta antes datela. O Livro Il ensina a estudar referéncias. O Livro IV transformaideia em obra.

LIVRO PERGUNTA

| - O Produtor Imoral Para onde estamos indo?

Il - Som Antes da Tela Vocé consegue ouvir antes de clicar?

Il - Pare de Copiar Beats Vocé consegue aprender com referéncias sem ficar preso?
IV - Do Loop a Musica Vocé consegue desenvolver o que cria?

Na Mentoria Imoral, essa competencia continua sendo aprofundada em composi¢ao, arranjo, produgdo para artista,
referéncias, identidade, mixagem e projeto final.
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A OBRA NAO PRECISA DE MAIS COISAS.
PRECISA DE MAISINTENCAO.

Motivo -> Variagéo -> Contraste -> Forma -> Obra

Quando voceé aprender a extrair possibilidades de umaideia pequena, o loop deixa de ser uma prisao. Ele vira
matéria-prima.

A partir daqui, toda vez que seu beat parecer parado, ndo abra primeiro o Browser. Pergunte: o que pode r epetir, 0
gue pode variar, o que pode desapar ecer, 0 que poderetornar e o que esta tentando acontecer ?

E s6 depois escolha a ferramenta.

SISTEMA IMORAL - Conselho de Formacao do Produtor
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